








ATELIERS AUTOURDE LA PEINTURE

CARTOGRAPHIE BALNEAIRE
Dessin -Patchwork
Histoire - Géographie

Durée 1h
Janvier » juin 2026

A partir d'ceuvres extraites des collections des Franciscaines, les
éléves sont invités a reconstituer ['itinéraire de voyages imaginés
ou réels sur une carte de France. En y intégrant les modes

de transport de 'époque — chemin de fer, bateau a vapeur,
tramway électrique ou routes carrossables — ils documentent
les réalités du déplacement a la fin du XIXe siécle. En illustrant
leur carte, ils prennent conscience des bouleversements
engendrés par les révolutions industrielles et de leur impact sur
le développement du tourisme, si cher aux Impressionnistes.

Compétences mobilisées :

- Se repérer dans le temps et l'espace : situer un événement ou une
ceuvre dans son contexte historique et géographique.

- Analyser et comprendre les mobilités.

- Lire, comprendre et utiliser différents langages (cartes, images, textes).
- Mobiliser des connaissances historiques pour comprendre une ceuvre
artistique dans son contexte.

MON EXPO MARINE

Atelier scénographie

Durée 1h
Janvier » juin 2026

Les Franciscaines conserve un riche ensemble de marines,
témoins de la fascination des artistes pour la mer et les rivages.
Cet atelier invite les éleéves 3 réfléchir comme de véritables
scénographes : comment exposer ces ceuvres ? Quelles
thématiques ou séries imaginer ? Quelle narration visuelle
construire autour des paysages marins ?

En s'inspirant des expositions passées et en mobilisant leur sens
de l'organisation spatiale, les éleves expérimentent les coulisses
de la mise en valeur d'une collection.

Compétences mobilisées :

- Analyser une ceuvre et en identifier les caractéristiques plastiques et
symboliques.

- Construire un discours critique sur un ensemble d'ceuvres.

- Raisonner de maniére autonome et en groupe, en sappuyant sur des
références.

- Mettre en ceuvre un projet artistique ou culturel.

- Utiliser un vocabulaire adapté au champ de l'histoire des arts et de la
scénographie.




LES ATELIERSALA CARTE

TOUTE LANNEE

ey
UTOPIES URBAINES S\e
Atelier-jeu de roles
Géographie - SVT - Enseignement
moral & civique
Sous forme de jeu de réles, les éléves
incarnent un conseil municipal chargé
dimaginer la ville de demain. A partir
de cartes présentant différents projets
(espaces verts, équipements publics,
mobilités douces, etc.) et leurs codits,
ils doivent construire un budget, dé-
battre, et proposer des choix daména-
gement équilibrés.

Objectifs pédagogiques :

- Développer lesprit de coopération, [écoute
active et [argumentation.

- Réfléchir aux enjeux contemporains (cli-
mat, inclusion, qualité de vie, mobilité).

- Comprendre les contraintes économiques
et politiques liées & [aménagement du
territoire.

Compétences mobilisées :

- Travailler en groupe pour élaborer un projet
raisonné.

- Identifier les besoins d’un territoire.

- Débattre dans le respect des opinions

- Mobiliser des notions liées au développe-
ment durable et & la citoyenneté.

ey

6_62
MAVILLA1900
Atelier de dessin d’architecture
a partir de matrices
Histoire - Arts plastiques
A partir de cartes postales anciennes
issues du fonds Mémoire de Deauville
et de documents iconographiques, les
éléves découvrent les caractéristiques
architecturales du style néo-normand.
Charpentes apparentes, colombages,
jeux de briques : ils apprennent a lire
une facade avant de composer leur
propre villa & l'aide de matrices archi-
tecturales.

Objectifs pédagogiques :

- Sensibiliser & I'histoire du patrimoine local
- Comprendre [évolution de larchitecture
régionale.

- Développer un regard critique et créatif sur
lespace béti.

Compétences mobilisées :

- Lire et interpréter une image ancienne.

- Identifier les éléments architecturaux d'un
style.

- Exercer sa créativité a partir de codes
historiques.

- Représenter visuellement une construction
cohérente.

ey

RECONSTRUIRE T\e

LA NORMANDIE

Atelier-jeu d'urbanisme et dessin
Histoire - Géographie

Dans le contexte de la reconstruction
d'une ville normande aprés la Seconde
Guerre mondiale, les éléves sont
répartis en groupes incarnant différents
acteurs (élus, urbanistes, représentants
culturels, industriels...). Chacun défend
ses priorités : équipements publics,
logements, espaces verts, dévelop-
pement économique... Ensemble, ils
congoivent une maquette ou un plan
urbain cohérent.

Objectifs pédagogiques :

- Comprendre les enjeux de la reconstruc-
tion et du développement urbain.

- Apprendre & argumenter et négocier au
sein d’un projet collectif.

- Sapproprier la géographie des espaces
urbains et leur histoire.

Compétences mobilisées :

- Mobiliser des repéres historiques (1945,
reconstruction, mémoire).

- Localiser et organiser des espaces sur un
plan.

- Justifier des choix daménagement en
fonction de contraintes réelles.

- Coopérer pour construire un projet partage.




JOURNAL DE BORD 6
D’UN JEUNE VIKING 5°
Atelier d'écriture

Comment était-ce de grandir sur la
cdte augeronne au Xe siécle, tout juste
arrivé de Scandinavie ? A travers cet
atelier d'écriture, les éleves se glissent
dans la peau d'un jeune Viking vivant
les débuts du Duché de Normandie. A
partir d'éléments historiques concrets
(habitat, alimentation, outils, rites...),
ils rédigent un journal de bord en
adoptant un point de vue a la premiére
personne.

Objectifs pédagogiques :

- Sapproprier les connaissances historiques &
travers [écriture créative.

- Travailler la chronologie, le vocabulaire
historique et les repéres de civilisation.

- Mobiliser des compétences narratives en
francais.

Compétences mobilisées :

- Situer un événement dans le temps et dans
lespace (programme d'Histoire, 6e).

- Produire un écrit structuré, adopter un
point de vue narratif (Frangais).

- Enrichir son expression écrite par [imagi-
naire fondé sur des faits documentés

DESSIN-MOI
UN ORNITHORYNQUE

Atelier de dessin & écriture

LA NAISSANCE

D’'UNE STATION L
BALNEAIRE %
Atelier vidéo

A partir des collections photogra-
phiques et picturales des Franciscaines,
les éléves réalisent un court film en
animation image par image retracant la
naissance de Deauville comme station
balnéaire, fondée en 1859 par le Duc
de Morny. En groupe, ils sélectionnent
des scénes clés, créent les décors

et personnages, puis racontent leur
version ludique et animée de cette
transformation territoriale embléma-
tique.

Objectifs pédagogiques :

- Comprendre les mutations sociales et
territoriales du XIXe siécle.

- Mobiliser des sources iconographiques
pour construire un récit historique.

- Encourager la créativité et le travail collec-
tif autour d'un projet numérique.

Compétences mobilisées :

- Identifier les causes et les conséquences
d'un événement historique.

- Réaliser un projet multimédia en lien avec
une problématique historique.

- Sexprimer a loral et & [écrit pour raconter,
expliquer, transmettre.

Objectifs pédagogiques :

ey
MES VACANCES 6.

DANS LE PASSE

Scrapbooking [ atelier d’écriture
Histoire - Francais

Arts plastiques

Grace aux archives des Franciscaines
et aux ceuvres de la collection Peindre
en Normandie, les éléves imaginent

et composent un album de vacances
situé entre les années 1920 et 1950. En
mélant extraits d'images, textes des-
criptifs ou narratifs, et éléments visuels
de scrapbooking, ils reconstituent une
expérience fictive mais documentée de
villégiature en Normandie.

Objectifs pédagogiques :

- Se familiariser avec les modes de vie du

XXe siécle.

- Travailler l'expression écrite et la mise en
page créative.

- Comprendre lévolution des loisirs et du

tourisme.

Compétences mobilisées :

- Lire et interpréter des documents histo-
riques et artistiques.

- Imaginer un récit cohérent dans un cadre
historique défini.

- Mettre en ceuvre un projet créatif croisant
image, texte et mémoire.

- Travailler l'expression écrite et orale a travers la description.
- Développer la compréhension et la reformulation d’'un message

scientifique.

Inspirés des bestiaires médiévaux, dans lesquels les animaux
étaient souvent représentés a partir de descriptions approxi-
matives ou imaginaires, les éléves sont invités & expérimen-
ter ce principe. Par bindmes, l'un décrit un animal étrange
(réel ou inventé), l'autre tente de le dessiner sans l'avoir vu.
Une activité ludique qui développe 3 la fois lobservation, la
précision du langage et la capacité a représenter.

CARNET DE VOYAGE

Atelier dessin & écriture

Voyageur infatigable, André Hambourg a parcouru le
monde, de Afrique du Nord a la mer du Nord, carnet de
croquis et pinceaux a la main. A partir de reproductions

de ses ceuvres conservées aux Franciscaines, les éléves
retracent certains de ses itinéraires et imaginent le récit qu'l
aurait pu faire des paysages, des monuments ou des scénes
de vie rencontrés. En mélant écriture, dessin et observation,
ils composent leur propre page de carnet de voyage.

- Prendre conscience du réle de la communication dans la représen-
tation du vivant.

Compétences mobilisées :

- Décrire de maniére précise un animal ou une créature.

- Interpréter une description pour produire un dessin cohérent.
- Enrichir son vocabulaire descriptif (Francais).

- Identifier des caractéristiques du vivant (SV'T).

Objectifs pédagogiques :

- Lire et interpréter une ceuvre visuelle comme support décriture.
Lire et int t It td

- Situer un itinéraire dans lespace et le temps.

- Travailler la narration en s'inspirant de sources documentaires.
Travailler |. t

Compétences mobilisées :

- Décrire un paysage ou une scéne & partir d une ceuvre dart.

- Mobiliser des repéres géographiques et culturels dans une produc-
tion écrite.

- Exprimer des émotions, sensations et impressions dans un texte
narratif ou poétique.

6e
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e
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LA MICRO-FOLIE

MALLETTES
PEDAGOGIQUES

Les mallettes pédagogiques des Micro-
Folies : découvrir I'art autrement

Mises & disposition par la Rmn - Grand Palais, le musée du quai
Branly - Jacques Chirac, I'nstitut du Monde Arabe (IMA) et

le musée dArt et d'Histoire du Judaisme (mahJ), les mallettes
Histoires dArt constituent de précieux outils pour accompagner
[éducation artistique et culturelle en milieu scolaire.

Pensées pour rendre lart accessible & tous, ces mallettes permettent
aux éleves de découvrir des ceuvres de grande qualité issues de
toutes époques et cultures, a travers des activités ludiques et
interactives. Chaque mallette aborde un théme unique et propose
des ateliers adaptés a différents niveaux, mobilisant la curiosité,
[émotion, l'intelligence visuelle, sensible et critique des éléves.

LE MUSEE NUMERIQUE

Le Musée Numérique - Une galerie d’art
virtuelle a explorer en classe

Dispositif innovant développé dans le cadre des Micro-Folies,
le Musée numérique offre une immersion exceptionnelle dans
Ihistoire des arts, des sciences et du spectacle vivant.

Il se compose :

- d'un écran géant qui projette en haute définition peintures,
sculptures, ceuvres de design, architectures, vidéos scientifiques,
concerts, pieces de théatre ou chorégraphies ;

- de tablettes synchronisées qui permettent daccéder a des
contenus complémentaires pour enrichir la compréhension des
ceuvres présentées.

Accessible a tous les niveaux, ce musée virtuel réunit plus de
1800 chefs-d'ceuvre issus des plus grandes institutions culturelles
francaises et internationales : le Louvre, le Centre Pompidovu,

le Chateau de Versailles, la Philharmonie de Paris, le musée du
Prado, le Mauritshuis, le musée des Beaux-Arts de Montréal, et
bien d'autres.

Sur réservation et selon la disponibilité des espaces, il est
possible de conduire vos séances en autonomie au sein

des Franciscaines a l'aide du Musée numérique. Léquipe de
médiation vous accompagne en amont pour vous familiariser
avec l'interface et vous aider & construire votre parcours via votre
compte Micro-Folies.

LES MALLETTES DISPONIBLES
AUX FRANCISCAINES :

® Lacitoyenneté dans l'art (6° > 4°™)
®  Culture(s) en partage (IMA/ MahJ) (6> 32m<)
® Rebatir Notre-Dame de Paris (5°™> T'*)

Sur réservation et sous réserve de disponibilité des espaces, vous

pouvez organiser des temps datelier en autonomie aux Francis-

caines.

Léquipe de médiation se tient a votre disposition en amont pour
vous présenter ces outils et vous accompagner dans leur prise en
main.

La Tapisserie de Bayeux et la Collection Normandie

Lancée officiellement au musée du chateau de Flers en avril
2025, la Collection Normandie de la Micro-Folie propose une
sélection d’ceuvres emblématiques du patrimoine régional. Parmi
elles, la célébre Tapisserie de Bayeux, monumentale broderie de
68 métres, est désormais accessible en haute définition sur I'écran
géant du Musée numérique : une formidable ressource pour
explorer l'histoire médiévale et I'art narratif avec vos éléves.

Le Musée du Quai Branly - Jacques Chirac

Grace au partenariat avec le musée du quai Branly - Jacques
Chirac, les éléves peuvent découvrir une collection d'ceuvres

et dobjets d'art extra-européens rarement visibles sur notre
territoire. Le Musée numérique et la Boite a voyages
permettent ainsi d'explorer, depuis la Normandie, les cultures

du monde entier : Afrique, Asie, Océanie, Amériques... Une
invitation & l'ouverture culturelle et & la découverte de la diversité
des civilisations.

Sur réservation et sous réserve de disponibilité des espaces, vous pouvez
organiser des temps en autonomie aux Franciscaines pour conduire vos
ateliers a laide de ce dispositif Léquipe de médiation vous accompagne
en amont pour vous familiariser avec son fonctionnement et linterface
numérique liée & votre compte Micro-Folie.
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LE FABLAB

Jeudi et vendredi
de 9h a17h

A partir de la 6¢

Informations et réservation :
Solene Charton, FabManager
+33(0)2 615229 44
fabmanager®lesfranciscaines.fr

Atelier partagé autour des pratiques numériques, le FabLab des Franciscaines
rassemble dans un méme espace des machines & commande numérique (découpeuse

laser, imprimantes 3D, brodeuse numérique...) et des outils de fabrication traditionnels.

Le mot FabLab est une contraction de «fabrication laboratory », qui signifie «laboratoire
de fabrication ». Le FabLab est un lieu pour apprendre, mais aussi pour expérimenter,
partager et samuser. Tournées vers la fabrication d'objets personnalisés, les pratiques
sonores, la programmation et l'image, les activités du FabLab sont adaptées

aux débutants comme aux initiés. Vos éléves peuvent ainsi venir s'initier a ['utilisation
des machines & commande numérique et aux logiciels de conception assistée

par ordinateur pour réaliser des projets pédagogiques concrets.

LES ACTIVITES TOUTE LANNEE

Comment faire explorer a vos éléves la fabrication numérique, artistique et audiovisuelle ? Le FabLab propose un panel d'initiations et

de découvertes techniques pour appréhender les métiers du numérique. Des projets & moyen ou long terme peuvent étre mis en place
sur plusieurs séances, et des séances personnalisées peuvent étre imaginées en coordination avec I'équipe enseignante pour s'adapter
a vos projets pédagogiques et aux besoins de vos établissements.

INITIATIONS AUX MACHINES
A COMMANDES NUMERIQUES

ET AUX LOGICIELS DE CAO*
(*CONCEPTION ASSISTEE PAR ORDINATEUR)

Des temps d’apprentissage et d'expérimen-
tation au FabLab pour apprendre a utiliser
les machines 3 commande numérique

et comprendre les bases de la conception

assistée par ordinateur.

Découpe 2D
Dessin numérique
Modélisation 3D
Impression 3D
Fraisage numérique

Usinage laser

Durée : 1242 h par séance
Jauge : 8 éléves par séance

ATELIERS THEMATIQUES

Des ateliers thématiques pour appréhender
des pratiques audiovisuelles ou artistiques.

Une découverte des métiers de la technique
et du numérique pour permettre aux éléves
de bien réussir leur orientation.

*  Musique électronique, mixage
et montage sonore

Photographie argentique,
développement et tirage en laboratoire

Photographie numérique,
retouche et montage de limage

Design textile (flocage, broderie)

Graphisme et techniques de l'impression
(tampons, gravure, mise en page)

Atelier personnalisé

Durée : 1232 h par séance
Jauge : 8 éléves par séance
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SPECTACLES & TEMPS FORTS _9

6e R4

Vendredi 19 décembre 2025 - 9h30 & 14h A°

MOLIERE ET SES MASQUES

de la Compagnie le K

Pour cette nouvelle pigce, il n'est pas question de salle de spectacle mais de tréteaux de

bois pour parler de notre temps avec le plus célébre auteur dramatique francais. Lauteur et
metteur en scéne réunit trois acteurs et trois actrices, musiciens et musiciennes, dans une
comédie historique au rythme effréné ot il est question de l'art face au pouvoir et de vocation
théatrale. Une ode joyeuse durant laquelle, les interprétes incarnent, emportés par la fougue
du jeu et du texte, Moliere lui-méme, Madeleine Béjart et bien d'autres illustres figures.

Durée : 1h20 - Tarif : 6€ par éléve [ accompagnateur gratuit

Vendredi 10 avril 2026

LE PRIX DES ADOS

Festival de littérature de Deauville Livres & Musiques

Ce prix littéraire destiné aux éléves normands des classes de troisitme et seconde
récompense chaque année un livre inspiré par la musique. Adressez-nous un mail a
Iadresse : livresetmusiques@lesfranciscaines.fr afin détre ajouté a la liste de contacts
et ainsi recevoir toutes les informations au sujet du Prix des Ados et a la cérémonie de
remise du Prix.

Les inscriptions se font uniquement via un formulaire en ligne, disponible au mois

de septembre qui vous sera communiqué par mail. Les inscriptions sont gratuites et
ouvertes dans la limite des places disponibles, et sont prises en compte selon la régle
du « premier arrivé, premier servi ».

Une fois l'inscription validée, vous recevrez par mail un kit comprenant les bulletins de
vote et un calendrier détaillé.

Informations sur le site festivallitterairedeauville.fr et au 06 82 48 72 80
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PREPAREZ VOTRE VISITE _1 O

INFO,RMATIONS AVOIR SUR LA COTE
ET RESERVATION | !.’U ﬂ l\/

ATELIERS, VISITES, SPECTACLES
Sébastien Boulais

Responsable pédagogique

+33(0)6 86 78 03 17 - +33 (0)2 6152 29 32
mediation®lesfranciscaines.fr Vous souhaitez prolonger votre journée ?
Découvrez la Villa du Temps Retrouvé a Cabourg
(4 30 minutes en car) :

DU TEMPS

FABLAB

Solene Charton

Fab Manager

+33 (0)2 6152 29 44
fabmanager@lesfranciscaines.fr

La Villa du Temps retrouvé est une maison habitée
d'ceuvres et d'histoire avec des collections prestigieuses
prétées par les plus grandes institutions et de nombreux

collectionneurs privés le temps d'une saison. Grace a son
format muséal inédit, vivez l'expérience d'un voyage a la
Belle Epoque, dans son effervescence culturelle et son art

VISITES ENSEIGNANTS

Le service médiation propose régulierement de vivre, observée et décrite par écrivain Marcel Proust

des visites commentées gratuites pour les qui séjourna & Cabourg de 1907 a 1914.

enseignants. Abonnez-vous a notre newsletter

enseignant pour connaitre les prochaines dates.

PASS ENSEIGNANT

Le Pass Enseignant est un abonnement annuel

aux Franciscaines. Il donne accés dans des conditions
trés privilégiées a l'emprunt, aux expositions, spectacles,
rencontres et conférences. Lachat du Pass seffectue

a l'accueil des Franciscaines.

LES AVANTAGES :

* Lemprunt de toutes les collections de la médiatheque

(CD, DVD, livres, magazines...) et un accés a la VOD.
- 40 documents par trimestre

* Un acces libre, aprés réservation, aux nombreuses
conférences et rencontres

¢ Des rendez-vous « Friendciscaines » tous les mardis
pour échanger sur de larges sujets : histoire locale,
histoire des arts, langues, littératures,...

* Des tarifs réduits aux expositions temporaires
et spectacles

* 5% de remise 4 la Librairie-Boutique

40€ [l'année
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INFORMATIONS PRATIQUES _1 1
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LES FRANCISCAINES®

DEAUVILLE

Vers
Cabourg

Hippodrome fé
lairefontaine

Venir aux franciscaines

Accueil de groupes scolaires :

9h30 3 17h du mardi au vendredi

Adresse : 145 B, avenue de la République 14800 Deauville.
Horaires : ouverture au public de 10h30 3 18h30,
fermeture le lundi

Dépose-minute pour les bus devant l'établissement,

puis stationnement sur le parking de la Gare.

Pour des raisons de sécurité, les sacs ne sont pas autorisés

dans l'enceinte des Franciscaines. |l est recommandé aux éléves
de laisser leurs effets personnels dans le bus ou dans les casiers
disponibles a l'accueil de I'établissement.

Les Franciscaines - Deauville
145 B, avenue de la République, 14800 Deauville
contact : mediation@lesfranciscaines.fr | +33 (0)2 6152 29 32

Horaires douverture :
10h30 - 18h30 du mardi au dimanche (fermeture le lundi)

lesfranciscaines.fr

\ :
ors Plan pratique

Honfleur

0 Les Franciscaines
145 B Avenue de la République

@ Gare SNCF de Trouville/Deauville
€) Gare routitre Ouibus/Flixbus

9 Casino Barriére

@ Centre International e Deauville
(@ Mairie de Deauville

@ Office de tourisme mpeauviLLE
a Parking de l'église St Augustin
m Parking des lais de mer (payant)
B Parking de la gare SNCF (payant)

o
!-\I Distance a pied

Hippodrome

La Touques q | l ): Emplacement parking

-

X
.~ Centre ville

f '5 Hippodromes

‘ Dépose minute voiture et car

E
LES FRANCISCAINES®

DEAUVILLE

Limaginaire 3 lceuvre

* accessible pour les personnes & mobilité réduite
(fauteuil roulant disponible)

* toilettes au RDC et 2™ étage
* boutique-librairie

Les pique-niques ne sont pas autorisés dans I'enceinte

(ni sur la terrasse et le parvis) des Franciscaines. En revanche,
le square Saint-Augustin se situe 3 250m des Franciscaines
et la plage & moins de 10 minutes a pied.

— | LES
F FRANCISCAINES
DEAUVILLE

Limaginaire a l'ceuvre



